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ZTIGA

« Ej lamplig for barn under 3 ar - innehaller smadelar. + Ces jeux ne doivent pas étre mis entre les mains
« Var forsiktig vid hantering av reglagestanger och g emf?pts df rgoms ?te 3 3”5 car ils contiennent
se till att gummihandtaget tacker stangens ande. es elements de petites dimensions.

« Instruktionen bér sparas i handelse av reklamation. * Maniez les leviers de reglage avec precaution et
faites en sorte que la poignée de caoutchouc

couvre I'extrémité du levier.

« Veuillez garder le manuel d'utilisation en cas de
demande de garantie.

@I ADVARSEL @) ATTENZIONE

« |kke egnet til barn under 3 &r - indeholder smadele. * Non adatto a bambini di eta mferiore}a 3 amm: contiene
« Veer forsigtig ved betjening af staengerne, og serg for piccole parti che potrebbero essere ingoiate.
at enden af stangen er daekket af gummihandtaget. * Fare attenzione nel maneggiare le aste e accertarsi

che gli estremi delle aste siano coperti dalle
protezioni in gomma.

« Conservare questo manuale diistruzioni per potersi
avvalere della garanzia.

@ ADVARSEL @ BRIDINAJUMS

* Ta vare pa instruksjonen.

« Bor ikke brukes av barn under 3 ar - inneholder » Nav piemérots bérniem I1dz 3 gadu vecumam - satur
sma deler. mazas detalas.
« Veer forsiktig med handteringen av stengene, og + Esiet uzmanigi, lietojot stiepus. Gumijas uzgaliem
serg for at gummihandtaket dekker stangens ende. jaatrodas to galos.
« Ta vare pa instruksjonen. + Saglabajiet instrukciju iesp&jamo sudzibu gadijumiem.
@ vAroITUS (D UPOZORNENI
. E{ so_vellq alle 3-vuotiaille lapsille - sisaltaa » Nejsou vhodné pro déti mladsi 3 let - obsahuji malé dily.
pienia osia. « Bud’ opatrny pfi zachazeni s vodicimi tygemi a dohlédni
« Ole varovainen kasitellessasi saatotankoja ja na to, aby konce téchto ty¢i byly vzdy kryty gumovym
tarkista, ettd kumikahva peittaa tangon paan. drzadlem.
» S4asta ohjeet mahdollisia valituksia varten. + Uschovej instrukce pro pfipad reklamace.
@ WARNING @ OSTRZEZENIE
« Not suitable for children under 3 years - contains * Gra dla dzieci powyzej 3 lat - zawiera mate cze$ci.
small parts « Badz ostrozny przy postugiwaniu sig drazkami do gry
« Be careful when using the control bars and check i pamietaj o tym aby gumowekoncowki byty natozone na
that the rubber grips cover the end of the bars. dragzki.
« Keep the instruction in case of complaint. + Zachowaj instrukcje na wypadek reklamaciji.
@D WARNUNG @@ BHUMAHVE
* Fr Kinder unter 3 Jahren nicht geeignet - enthalt * He pekomeHayeTcs ncnonb3oBaTb AETAM B
kleine Teile. BO3pacTe A0 3 NeT, TaK Kak COAEPXKNT Menkue
* Achten Sie vor dem spielen darauf dass alle Enden oetanu.
der Spielstangen mit einen Gummigriff am Ende .
versehen ist. * ByabTe OCTOPOXHBI MPU UCNONb30BaHWU Xepaen

npasnexus, y6eanTech, YTO pe3MHOBbLIN
« Bitte bewahren Sie die Betriebsanleitung auf, falls ynp » yoen ' p
es zu Reklamationen kommen sollte. HaKOHEYHUK NOKpbIBAET KOHeL Xepau.

« XpaHuTe gaHHoe pyKOBOACTBO Ha cnyyau

BO3HWUKHOBEHUA I'IpeTeHBVII;I.
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INNEHALL

* 1st Spelplan

* 2 st Plexiglassarger
« 2 st Mdlburar

SVENSKA

ZTIGA

¢ 4 st Ben med svarta friktionsfotter

« 2 st Malréknarskena med markeringsslade
» 2 st Puckar

e 2 st Lag med spelare

MONTERING

BEN (figur 1-2, sid 2)

Tryck dit de svarta plastfotterna pa benen.
Placera benet i bottenlistens spar.

Snapp fast benet runt spelets kant.

MALBUR och MALNAT (figur 3, sid 2)
Hang malnatet i buren. Tryck fast malbureni
halen pa spelplanen.

MALRAKNARSKENA (figur 4, sid 2)
Fast sifferdekalen pa malréaknarskenan.
Tra pa malréknarldparen pa skenan.
Tryck fast skenan pa sargkanten.

PLEXIGLASSARG (figur 5, sid 2)

Montera plexiglassargen pa rinkens kortsidor.

SPELARE (figur 6, sid 2)

Varje lag bestar av 5 utespelare och 1 mal-
vakt. Genom att réra reglagestangerna ser
du vilka spelarfasten som tillhdr de olika
lagen. Tryck forsiktigt fast spelarna pa
spelarfastena. Hall emot med andra handen
under spelet.

UNDERHALL

SAKERHET

Kontrollera fore anvandning att produkten ar
intakt. Produkten far av sakerhetsskal ej an-
vandas forran eventuella brister atgardats.

BYTE REGLAGESTANG (figur 7, sid 2)
Vand spelet med botten upp. Ta bort det
svarta gummihandtaget i anden pa regla-
gestangen. Lossa reglagestangen forsiktigt
genom att vrida sladen at sidan samtidigt
som botten trycks nedat. Drag ut stangen.
Montera en ny reglagestang.

BYTE REGLAGELANK (figur 8, sid 2)
Sné&pp loss ldnken genom att tranga stangen
genom slitsen i lanken. Montera en ny lank.

SPELREGLER

Matcherna blir oftast roligare om man spelar

efter faststallda regler.

- Matchtiden &r 5 minuter. Klockan gar aven
om pucken skjuts utanfor spelet.

- Matchstart sker genom att pucken slapps
ned i mittcirkeln.

- Mal far inte goras av centern direkt vid
tekning eller matchstart. Pucken maste
forst passas till annan spelare.

- Pucken maste ligga kvar inne i malet for
att mal skall raknas. Utstudsande puck &r
alltsa inte mal.

- Nedslapp efter mal sker alltid i mittcirkeln.

TIPS

ATT GORA ETT BRA SPEL BATTRE

- Nagra droppar olja eller lite silikonspray pa
kugghjul och reglagestanger forbattrar
funktionen.

- Komplettera benen med sma sugproppar
och spelet kommer att sta stadigt som en
klippa.

- Fast metallbrickor med superlim runt hélen
pa spelets kortsidor dar spakarna fors fram
och tillbaka. Spelets livslangd forlangs
ytterligare.

TILLBEHOR/RESERVDELAR
(sid 16-19)

Som tillbehér finns lag fran flera hockeyligor
runtom i varlden, bl a Elitserien och NHL. Det
finns dven helvita lag som du kan mala sjalv.
Samtliga nummersatta detaljer som visas pa
sprangbilden pa sidan 16 finns att kdpa som
tillbehor/reservdelar.

STIGA original tilloehér och reservdelar
koper du dar du kopt ditt STIGA Hockeyspel.



INDHOLD

* 1 stk Spillefelt

» 2 stk Plexiglassarger
« 2 stk Mal

e 4 stk Ben med sorte plastfedder
» 2 stk Malscoreskinne

* 2 stk Puck

e 2 stk Hold med spiller

MONTERING

BEN (figur 1-2, side 2)

Tryk de sorte plastfadder pa plads pa
benene. Anbring benet i bundlistens spor.
Tryk benet fast rundt om spillets forkant.

MAL, MALNET (figur 3, side 2)
Haeng malnettet i malet. Tryk malet fast i
hullerne pa spillet.

MALSCORESKINNE (figur 4, side 2)
Saet talmaerket pd malskinnen.

Seet malscorelgberen pa skinnen.
Tryk skinnen fast pa spillets kant.

PLEXIGLAS (figur 5, side 2)
Monter plexiglasset pa banens korte ender.

SPILLER (figur 6, side 2)

Hvert hold bestar af 5 spillere og T malmand.
Ved at rgre lidt ved reguleringsstaengerne
ser du, hvilke spillerholdere, der tilhgrer de
forskellige hold. Tryk forsigtigt spillerne fast
pa spillerholderne. Hold imod med den
anden hand under spillet.

VEDLIGHOLDELSE

SIKKERHED

Kontrollér for brug, at produktet er intakt.
Produktet ma af sikkerhedshensyn ikke bru-
ges, for evt. mangler er udbedret.

UDSKIFTNING AF REGULERINGSSTANG
(figur 7, side 2)

Vend spillet om med bunden opad. Fjern det
sorte gummihandtag i enden pa regulerings-
stangen. Lasn reguleringsstangen forsigtigt
ved at dreje slaeden til siden, samtidigt som
bunden trykkes nedad. Traek stangen ud.
Monter en ny reguleringsstang.

UDSKIFTNING AF REGULERINGSLED
(figur 8, side 2)

Tryk leddet lgs ved at presse stangen gen-
nem slidsen i leddet. Monter et nyt led.

SPILLEREGLER

Matcherne bliver oftest sjovere, hvis man

spiller efter fastsatte regler..

- Matchtiden er 5 minutter. Uret gar ogsa,
nar pucken skydes uden for spillet.

- Matchstart sker ved at lade pucken falde
ned i midtercirklen.

- Mal ma ikke gares af centerspilleren direkte
ved nedslipning af pucken eller matchstart.
Pucken skal fgrst spilles til en anden spiller.

- Pucken skal blive liggende inde i malet,
for at det teelles som et mal. Udhoppende
puck er altsa ikke i mal.

- Efter et mal slippes pucken altid ned i
midtercirklen.

TIPS

HVORDAN ET GODT SPIL GORES BEDRE

- Nogle draber olie eller lidt siliconespray pa
tandhjul og reguleringsstaenger forbedrer
funktionen.

- Hvis benene forsynes med sma suge-
kopper, vil spillet sta stabilt som en klippe.

- Faest metalskiver med superlim rundt
om hullerne pa spillets korte ender, hvor
staengerne fores frem og tilbage. Spillets
levetid vil hermed forleenges yderligere.

TILBEHOR/RESERVEDELE
(side 16-19)

Med hvert spil felger to komplette hold.

Ud over disse kan der kgbes et antal hold i
andre farvekombinationer. Med nogle enkle
penselsstrgg og lidt farve kan du kopiere
dragterne pa dit favorithold, og hvorfor ikke
lave en hel serie. Holdforpakningerne kan
kgbes, hvor du har kgbt dit spil.

Samtlige nummersatte dele, som vises pa
eksplosionsbilledet, kan kagbes som reser-
vedele/tilbehar. Samtlige STIGA original
reservedele kgber du, hvor du har kebt dit
STIGA Hockeyspil.



N0/

INNHOLD

« 1 stk Spilleflate

+ 2 stk Plexiglass vant
« 2 stk Mal

NORSK

ZTIGA

* 4 stk Ben

» 2 stk Maltellere

e 2 stk Pucker

* 2 sett Lag a 6 spillere

MONTERING

BEN (figur 1-2, side 2)

Sett de svarte plastfottene pa bena. Sett
benet i bunnlistens spor, og klem det fast
rundt spillets kant.

MALBUR/MALNETT (figur 3, side 2)
Heng malnettet i buret. Press malburet
fast i hullene pa banen.

MALTELLERSKINNE (figur 4, side 2)

Fest tallklistremerket pa maltellerskinnen.
Tre maltelleren pa skinnen. Trykk skinnen fast
pa sargkanten.

PLEKSIGLASS (figur 5, side 2)
Monter pleksiglasset pa banens kortsider.

SPILLERE (figur 6, side 2)

Hvert lag bestar av 5 utespillere og 1 keeper.
Ved a bevege kontrollspakene ser du hvilke
spillerfester som tilhgrer de forskjellige
lagene. Trykk spillerne forsiktig fast pa
spillerfestene. Hold imot med den andre
handen under spillet.

VEDLIKEHOLD

SIKKERHET

Kontroller at produktet er intakt for det tas
i bruk. Av hensyn til sikkerheten skal ikke
produktet tas i bruk for eventuelle feil er
utbedret.

SKIFT AV KONTOLLSPAK (figur 7, side 2)
Snu spillet med bunnen opp. Fjern det svarte
gummihandtaket i enden av kontrollspaken.
Lasne kontrollspaken forsiktig ved & vri
sleden til siden, samtidig som bunnen press-
ses nedover. Trekk ut spaken. Monter en ny
kontrollspak.

SKIFT AV FORBINDELSESLEDD

(figur 8, side 2)
Smekk lgs leddet ved & presse stangen
gjennom sporet i leddet. Monter et nytt ledd.

SPILLEREGLER

Kampene blir oftest morsommere hvis man

spiller etter fastsatte regler.

- Matchtiden er 5 minutter. Klokken gér selv
om pucken skytes utenfor spillet.

- Matchen startes ved at pucken slippes
ned i midtsirkelen.

- Det ma ikke lages mal av senteren
umiddelbart ved drop eller matchstart.
Pucken ma farst passes til en annen spiller.

- Pucken ma bli liggende i malet for at det
skal telle som mal. Hvis pucken spretter ut
igjen, er det altsa ikke mal.

- Nedslipp etter mal skjer alltid i midtsirkelen.

TIPS

A GJORE ET GODT SPILL BEDRE

- Noen draper olje eller litt silikonspray pa
tannhjul og kontrollspaker gir bedre
funksjon.

- Kompletter bena med sma sugekopper og
spillet vil std stedig som fijell.

- Fest metallskiver med superlim rundt
hullene pa spillets kortsider der spakene
fores frem og tilbake. Spillets levetid blir
ytterligere forlenget.

EKSTRAUTSTYR/
RESERVEDELER Gide 16-19)

Som ekstrautstyr finnes lag fra flere
hockey-ligaer, Bl.a. Eliteserien og NHL.

Alle nummererte detaljer som vises pa
spreng-tegningen pa side 16, kan kjopes
som ekstrautstyr.

STIGA original ekstrautstyr og reservedeler
kan du kjgpe der du har kjgpt spillet



ZTIGA

SUOMEN KIELI

SISALTO « 4 kpl Jalkoja peliin ja niihin kumiset liukuestot
* Tkpl Pelialusta * 2 kpl Maalilaskureita ja niihin merkkausosat

« 2 kpl Paatyplekseja * 2 kpl Kiekkoja

* 2 kpl Maaleja « 2 kpl Joukkuetta

ASENNUS PELISAANNOT

JALAT (kuva 1-2, sivu 2)

Paina mustat muovitassut kiinni jalkoihin.
Aseta jalat pohjalistan uraan. Napsauta
jalka kiinni reunukseen.

MAALI, MAALIVERKKO (kuva 3, sivu 2)
Ripusta maaliverkko maaliin. Paina maali
kiinni pelikentassa oleviin reikiin.

MAALILASKURIKISKO (kuva 4, sivu 2)
Kiinnitd numerotarra maalilaskurikiskoon.
Pujota maalilaskuri liukukiskoon.

Paina kisko kiinni reunukseen.

PLEKSILASI (kuva 5, sivu 2)
Asenna pleksilasi kaukalon paatyihin.

PELAAJAT (kuva 6, sivu 2)

Kuhunkin joukkueeseen kuuluu 5 kentta-
pelaajaa ja maalivahti. Liikuttamalla
ohjaintankoja naet, mitka pelaajakiinnikkeet
kuuluvat mihinkin joukkueeseen. Paina
pelaajat varovasti kiinni pelaajakiinnikkeisiin
tukemalla toisella k&della pelin alapuolelta.

HUOLTO

TURVALLISUUS
Tarkasta ennen kayttoa, ettd tuote on ehja.
Tuotetta ei saa turvallisuussyista kayttaa,

ennen kuin mahdolliset puutteet on korjattu.

OHJAINTANGON VAIHTAMINEN

(kuva 7, sivu 2)

Kaanna peli ylosalaisin. Irrota tangon paassa
oleva musta kumikahva. Irrota ohjaintanko
varovasti kdantamalla luistia sivulle ja
painamalla pohjaa samalla alaspain.

Veda tanko pois. Asenna uusi ohjaintanko.

OHJAINLENKIN VAIHTAMINEN
(kuva 8, sivu 2)
Napsauta lenkki irti painamalla tanko

lenkissa olevan raon lapi. Asenna uusi lenkki.

Pelaaminen on yleensa hauskempaa, jos

otteluissa noudatetaan sovittuja saantoja.

- Otteluaika on 5 minuuttia. Kello kay, vaikka
kiekko laukaistaisiin kentan ulkopuolelle.

- Peli aloitetaan pudottamalla kiekko
keskiympyraan.

- Keskushyokkaaja ei saa tehda maalia
suoraan aloituksesta. Kiekko on syodtettava
ensin toiselle pelaajalle.

- Maali hyvéksytaan vain, jos kiekko jaa
maaliin. Maalista pois ponnahtavaa kiekkoa
ei siis hyvaksyta maaliksi.

- Maalin jalkeen aloitus tapahtuu aina
keskiympyrasta.

VINKKEJA

MITEN SAAT PELISTA ENTISTAKIN

PAREMMAN

- Muutama tippa 6ljya tai suihke silikonia
hammasrattaisiin ja ohjaintankoihin
parantaa pelin toimintaa.

- Taydentamalla jalkoja pienilla imukupeilla
saat pelin pysymaan tukevasti paikoillaan.

- Asenna metalliset aluslevyt superliimalla
pelin p&atyihin ohjaintankojen reikien
ymparille. Pelin elinikad pitenee entisestaan.

LISAVARUSTEET/VARAOSAT
(sivu 16-19)

Mukana olevien joukkeiden liséksi voit ostaa
monia eri joukkueita peliisi. Esimerkiksi NHL
joukkeita tai SM-Liiga joukkueita. On jopa
olemassa joukkeita jotka voit maalata itse
haluamaksesi joukkueeksi.

Kaikki numeroidut osat rajaytyskuvassa
(sivu 16) ovat saatavilla muyds varaosina.
Kaikkia alkuperéisia STIGA varaosia voit
kysella omalta STIGA kauppiaaltasi.



ENGLISH

INCLUDES

* 1 Playground
* 2 Plexiglasses
* 2 Goals

« 4 Legs with black anti friction feet

* 2 Goal counters including marker sledge
* 2 Pucks

* 2 Team of players

ASSEMBLY

LEGS (fig. 1-2, page 2)

Put on the black antifriction feet on the legs, and
place the leg in the rail of the reinforcement list,

then snap the leg around the edge of the game.

GOAL and GOAL NET (fig. 3, page 2)
Hang the net on the goal. Press the goal into
the hole on the rink (fig. 3).

GOALCOUNTER (fig. 4, page 2)

Attach the number sticker on the goal counter rail.
Thread the goal counter indicator on the rail.
Press the rail into the sideboard.

PLEXIGLASS (fig. 5, page 2)

Attach the plexiglass to the short sides of the rink.

PLAYERS (fig. 6, page 2)

Each team consists of 5 outfield players and
1 goalkeeper. By moving the control rods you
can see which player fixtures belong to the
different teams. Carefully press the players
into position on the fixtures. Hold your other
hand against the underside of the game.

MAINTENCE

SAFETY

Before use, check that the product is intact.
For safety reasons, the product must not be
used until any defects have been rectified.

CHANGE OF PLAYING ROD

(fig. 7, page 2)

Turn the game over. Remove the black, rubber
handle on the end of the playing rod.

Loosen the playing rod by carefully turning the
slide to the side at the same time as the bottom
is pressed down. Pull out the rod. Fit a new
playing rod.

REPLACING THE CONTROL LINK

(fig. 8, page 2)

Snap-off the link by pressing the rod through
the slot in the link. Fit a new link.

GAME RULES

Matches are more fun if you follow established

rules.

- The match time is 5 minutes. The clock is
still on if the puck is hit out of the rink.

- The match is started by dropping the puck
into the centre circle.

- Goals cannot be scored by the centre directly
from a face-off or match start. The puck must
be played to another player first.

- The puck must remain in the net for the
goal to be counted. Pucks which bounce
out of the net are not counted.

- The face-off after a goal always takes place
in the centre circle.

TIP

TO MAKE A GOOD GAME BETTER

- A few drops of oil or a little silicon spray on
the gear wheels and control rods improves
their operation.

- Fit suction cups to the feet and the game
will be as steady as a rock.

- Secure metal washers using super glue
around the holes on the game’s short sides
where the rods move backwards and
forwards. The game will give even more
hours of pleasure.

ACCESSORIES/SPARE PARTS
(page 16-19)

In addition to the teams supplied you can also
buy teams from several hockey leagues around
the world, i.e. the NHL. There are also teams
available which you can paint yourself.

All numbered components on the exploded
view (page 16) are available as spare parts/
accessories.

All STIGA original spare parts and accessories
can be obtained from the store where you
purchased your STIGA Hockeygame.



DEUTSCH

INHALT * 4 Rutschfeste StandfuBe
* 1 Spiel * 2 Spielstandsanzeigen

» 2 Plexiglasbanden * 2 Pucks

* 2 Tore * 2 Mannschaften
MONTAGE SPIELREGELN

FUSSE (Abb. 1-2, Seite 2)

Die schwarzen Kunststoffe wie in Abbildung 1an
den FuRen anbringen. Die FUBe in die Fihrungen
der Bodenleisten einrasten und um die Kante des
Spieles befestigen.

TOR, TORNETZ (Abb. 3, Seite 2)

Das Tornetz am Tor befestigen und in den dafur
vorgesehenen Lochern auf der Spielflache
montieren.

SPIELSTANDSANZEIGEN (Abb. 4, Seite 2)
Ziffernaufkleber auf die Spielstandsanzeigen
aufkleben. Den beweglichen Toranzeiger auf der
Schiene anbringen. Die Schiene auf der Bande
befestigen.

PLEXIGLAS (Abb. 5, Seite 2)
Das Plexiglas an den Stirnseiten des Spielfeldes
anbringen.

SPIELER (Abb. 6, Seite 2)

Jede Mannschaft besteht aus 5 Feldspielern und
einem Torwart. Durch bewegen der Spielerstangen
kann man sehen, welche Spielerhalterungen zu den
verschiedenen Mannschaften gehoren. Die Spieler
vorsichtig an den Spielerhalterungen montieren. Mit
der anderen Hand unter dem Spiel gegenhalten.

WARTUNG

SICHERHEIT

Vor der Verwendung immer kontrollieren, ob

das Produkt intakt ist. Das Produkt darf aus
Sicherheitsgrinden erst dann verwendet werden,
nachdem eventuelle Mangel beseitigt sind.

AUSTAUSCH DER SPIELERSTANGE

(Abb. 7, Seite 2)

Das Spiel mit der Unterseite nach oben stellen.
Den schwarzen Gummihandgriff am Ende der
Stange entfernen. Die Stange vorsichtig I6sen,

in dem die FUhrung zur Seite gedreht und gleich-
zeitig der Boden nach unten gedrtckt wird. Die
Stange herausziehen und eine neue montieren.

AUSTAUSCH DES GELENKS (Abb. 8, Seite 2)
Das Gelenk |6sen, in dem die Stange durch den
Schlitz im Gelenk gedrlckt wird. Dann ein neues
Gelenk einbauen.

Die Spiele machen oft mehr Spaf3, wenn nach

festgelegten Regeln gespielt wird.

- Die Spielzeit betragt 5 Minuten. Die Uhr lauft

weiter, auch wenn der Puck das Spielfeld

verlasst.

Das Spiel startet, in dem der Puck im mittleren

Kreis des Spielfeldes freigegeben wird.

Beim Bully darf der Starmer nicht direkt ein

Tor schieBen, sondern muB den Puck erst

einem anderen Spieler zuspielen.

Der Puck muB sichtbar im Tor liegen, um

anerkannt zu werden. Herausprallende Pucks

kénnen also nicht als Tor anerkannt werden.

- Nach einem Tor wird der Puck immer im
mittleren Kreis des Spielfeldes zum Spiel
freigegeben.

TIP

EIN GUTES SPIEL KANN NOCH

VERBESSERT WERDEN

- Einige Tropfen Ol oder etwas Silikonspray auf
die Zahnrader und Drehstangen verbessern
die Funktion.

- Die Beine kédnnen mit kleinen Saugkdépfen

versehen werden, dann steht das Spiel sehr

stabil.

An der Stirnseite des Spielfeldes, dort wo die

Stangen hin-und-herbewegt werden, kénnen

rund um die Locher Metallscheiben mit

Superkleber angeleimt werden. Dadurch

wird die Lebensdauer des Spieles zusatzlich

verlangert.

ZUBEHOR/ERSATZTEILE

(Seite 16-19)

Zusatzlich zu den bereits mitgelieferten
Mannschaften kdnnen Sie weitere Mannschaften
aus verschiedenen Ligen kaufen, z.B. der NHL.
Des Weiteren gibt es Teams zum selber bemalen.
Alle aufgelisteten Teile (Seite 16) sind auch als
Ersatzteile erhaltlich und kénnen bei lhrem
Handler vor Ort bezogen werden.



FRANCAIS

INCLUS

* 1 Aire de jeu

* 2 Baies vitrées
* 2 Cages

* 4 Pieds avec embout anti friction noir
* 2 Compteurs de buts

* 2 Palets

« 2 Equipes de joueurs

MONTAGE

PIEDS (Fig. 1-2, page 2)

Enfoncer en place les sabots en plastique sur
les pieds. Placez le pied dans la rainure de la
baguette du fond. Encliquetez le pied autour du
bord du jeu.

CAGE ET FILET DE BUT (Fig. 3, page 2)
Suspendez le filet dans le but Sur La Cage.
Enfoncez le but dans les trous du plan de jeu.

BARRE DES BUTS (Fig. 4, page 2)

Coller l'autocollant avec chiffres sur la barre des
buts. Adaptez la piece coulissante permettant
de compter les buts a la barre. Appliquez la
barre sur le rebord.

PLEXIGLAS (Fig. 5, page 2)
Monter le plexiglas sur les cotés courts du terrain.

JOUEURS (Fig. 6, page 2)

Chaque équipe consiste en 5 joueurs et 1 gardien
de but. En manoeuvrant les tiges de commande,
vous verrez a quelle équipe correspond les dif-
férentes fixations de joueur. Mettez délicatement
en place les joueurs sur les fixations de joueur.
Prenez appui en-dessous du jeu a l'aide de
I'autre main.

ENTRETIEN
SECURITE

Avant toute utilisation, vérifier que I'équipement
est intact. Pour des raisons de sécurité, ne
jamais utiliser un équipement présentant des
déficiences.

REMPLACEMENT DE LA TIGE DE
COMMANDE (Fig. 7, page 2)

Retournez le jeu. Enlevez la poignée en caout-
chouc noire a I'extrémité de la tige de comman-
de. Desserrez la tige de commande délicate-
ment en tournant le chariot vers le coté tout

en appuyant le fond vers le bas. Retirez la tige.
Montez une nouvelle tige de commande.

REMPLACEMENT D’ARTICULATION DE
COMMANDE (Fig. 8, page 2)

Décliquetez l'articulation en pressant la tige a
travers la rainure de I'articulation. Montez
une nouvelle articulation.

REGLES DU JEU

Les matchs sont souvent plus amusants si 'on

joue selon des regles établies a l'avance.

- La durée du match est 5 minutes. L'horloge
avance méme si le puck sort du jeu.

- Le départ du match se fait en lachant le puck
dans le cercle du milieu.

- Aucun but ne doit étre marqué par le centre
directement lorsque le puck est laché ou lors
du départ du match. Le puck doit d’abord
étre passé a un autre joueur.

- Le puck doit rester a I'intérieur du but pour
que le point compte. En conséquence, aucun
point n’est marqué si le puck rebondit.

- Apres un but, le puck est toujours laché dans
le cercle du milieu.

CONSEILS
RENDRE UN BEAU JEU ENCORE PLUS

BEAU

- Quelgues gouttes d’huile ou un jet de silicone

sur les roues dentées et les tiges de

commande améliorent le fonctionnement.

Ajoutez des petits crampons en caoutchouc

aux pieds et le jeu deviendra solide comme

de la roche.

- Fixez des rondelles métalliques avec de la
supercolle autour des trous sur les deux cotés
de la largeur du jeu a travers desquels les
tiges sont manoeuvrées. La durée de vie du
jeu en sera prolongée davantage.

ACCESSOIRES / PIECES DE
RECHANGE (page 16-19)

En plus des équipes préalablement fournies,
vous pouvez également acheter des équipes de
plusieurs ligues de hockey a travers le monde,
dont la NHL. Il y a aussi des équipes disponibles
vierges que vous pouvez peindre.

Tous les composants numérotés a la page 16
sont disponibles en pieces détachées.

Toutes les piéces de rechange et accessoires
STIGA peuvent étre obtenus auprés du magasin
oU vous avez acheté votre jeu de hockey STIGA.



ITALIANO

COMPRENDE

* T campo di gioco

* 2 plexiglas di protezione
* 2 porte

* 4 gambe con piedini neri antiscivolo
* 2 segnapunti con supporto a slitta

e 2 dischi

e 2 squadre con 6 giocatori ciascuna

MONTAGGIO

GAMBE (fig. 1-2, pag. 2)

Inserire i piedini neri nelle gambe.

Posizionare la gamba nella traccia sulla lista di
fondo. Far andare a posto la gamba intorno al
bordo del gioco.

PORTE, RETI (fig. 3, pag. 2)
Attaccare la rete alla porta. Infilare la porta nei
fori sul piano di gioco.

SEGNAPUNTI (fig. 4, pag. 2)

Fissare I'etichetta numerata alla guida segna-
punti. Infilare il cursore sulla guida. Infilare la
guida su uno dei bordi laterali.

BALAUSTRA IN PLEXIGLAS (fig. 5, pag. 2)
Montare la balaustra in plexiglas sui lati corti del
campo.

GIOCATORI (fig. 6, pag. 2)

Ogni squadra si compone di 5 terzini/attaccanti
ed 1 portiere. Agendo sulle leve potete vedere
quali sono le sedi dei giocatori della vostra
squadra. Premete con cautela il giocatore sulla
propria sede, magari facendo contrasto con
I’'altra mano sotto il piano di gioco.

MANUTENZIONE

SICUREZZA

Prima dell'uso, verificare che il prodotto

sia integro. Per ragioni di sicurezza, non
utilizzare il prodotto prima di aver eliminato
eventuali difetti.

SOSTITUZIONE DELLE LEVE (fig. 7, pag. 2)
Capovolgere il piano di gioco. Togliere la
manopola di gomma nera all’estremita della
leva. Staccare la leva con cautela girando di
lato il cursore e premendo il fondo verso il
basso. Estrarre la leva e sostituirla con una
nuova.

SOSTITUZIONE DELLO SNODO

(fig. 8, pag. 2)

Staccare lo snodo forzando la leva attraverso
la sede sullo snodo stesso. Montare un nuovo
snodo.

REGOLE DEL GIOCO

Gli incontri risultano sempre piu emozionanti se

vengono rispettate delle regole precise.

- Durata dell'incontro 5 minuti. Il tempo viene
contato anche se il disco esce di campo.

- Linizio dell'incontro avviene lasciando cadere
il disco sul cerchio centrale.

- Non e permesso al mediano di fare rete
immediatamente al calcio di avvio oppure su
passaggio. Il disco deve prima essere passato
ad un altro giocatore.

- |l disco deve rimanere nella porta avversaria
affinché la rete possa esere considerata
valida. Se il disco riesce, non e rete.

- Dopo una rete il gioco riprende sempre con
disco al centro.

ALCUNI CONSIGLI

COME AVER CURA DEL PROPRIO GIOCO
Alcune gocce d'olio o un poco di spray al
silicone su ingranaggi e leve, ne migliorano il
funzionamento.

Aggiungere dei piedini a ventosa alle gambe e
il piano di gioco stara fermo come una roccia.
Incollare delle rondelle di metallo intorno ai
fori dove corrono le leve sui lati di fondo del
piano di gioco, per aumentarne considere-
volmente la durata.

ACCESSORI/

PARTI DI RICAMBIO

(pagina 16-19)

In aggiunta alle squadre fornite, &€ possibile
acquistare squadre di svariate leghe di tutto il
mondo, ad. es. la NHL. Ci sono anche squadre
da pitturare con i colori della squadra preferita.
Tutti i componenti numerati dell’esploso

(pag. 16) sono disponibili come parti di
ricambio/accessori.

Tutte le parti di ricambio e gli accessori originali
STIGA possono essere richiesti presso il
negozio dove avete comprato il vostro gioco
Hockey STIGA.



LATVISKI

KOMPLEKTA IETILPST

* 1 Spélu laukums

» 2 Plastikata caurspidigi borti
» 2 Varti

* 4 Kajinas ar melnu neslidoSu uzgali

» 2 Vartu guvumu skaititaji, ieskaitot ciparu skalu
* 2 Ripas

» 2 Spélétaju komandas

SALIKSANA

KAJAS (1-2 zim., 2 Ipp.)

Uzspiediet melno plastisko pédinu kajinas uzga-
lim, ka paradtts instrukcija. levietojiet kajinas galu
melnaja renité galdina apaksdala un piespiediet tas
plakano malu galdinam no arpuses.

VARTI UN VARTU TIKLINS (3 zZim., 2 Ipp.)

lekariet vartos tiklinu (nav obligati). Piespiediet
vartus, [1dz tie [[dz galam ieiet cauruminos uz vartu
ITnijas.

VARTU SKAITITAJS (4 zim., 2 Ipp.)

Uzlieciet vartu skaitTtaju uz apmales un iespiediet ta
kajinas cauruminos.

PLEKSIGLASS (5 zim., 2 Ipp.)
lespraudiet pleksiglasa loksnes apmales caurumos
aiz vartiem.

SPELETAJI (6 zim., 2 Ipp.)

Katra komanda ir 5 laukuma spélétaji un 1 vartsargs.
Pakustinot stienus no vienas puses, klUst redzams,
kuri fiksétaji atbilst attiecigajai komandai.

Uzlieciet spélétajus uz fiksétajiem un uzmanigi
piespiediet. Pieturiet tos ar otru roku no apaksas.

UZTURESANA

DROSIBA

Pirms lieto$anas, parliecinieties, ka izstradajums
nav bojats. DroSibas apsvérumu dél, izstradajumu
nedrikst lietot, pirms nav noveérsti jebkadi defekti.

STIENU NOMAINA (7 zZim., 2 Ipp.)

Apgrieziet laukumu otradi. Nonemiet no stiena
gumijas uzgali. Atslabiniet stieni, uzmanigi nospiezot
uz leju vienu no ta atbalsta pusém. Iznemiet stieni un
ievietojiet jaunu.

SAVIENOTAJPOSMA NOMAINA (8 zZim., 2 Ipp.)
Atslabiniet posmu, uzmanigi nospiezot uz leju

vienu no ta atbalsta pusém. Uzlieciet jaunu
savienotajposmu.

SPELES NOTEIKUMI

Spéle ir interesantaka, ja tiek ievéroti noteikumi:

- Spéle ilgst piecas mindtes. Laiks netiek apturéts,
pat ja ripa atstajusi laukumu.

- Spéle sakas ar iemetienu centra.

- Varti netiek ieskaittti, ja tie gati tieSi no iemetiena

- Vispirms jabat izdaritai piespélei.

- Ripas, kas péc metiena izlekuSas no vartiem
atpakal, netiek ieskaititas.

- Visi iemetieni spéles gaita notiek centra.

PADOMI

Mazliet e||as vai silikona aerosola uz stienu galiem
un to kustibas renttém atvieglo spélétaju vadisanu.
- Kajinu novietoSana uz divpuséjas Iimlentas garanté,
ka spéles laika galdin$ stavés stabili ka klints.
- levietojot metala rinkiSus laukuma galos vietas,
kur stieni iet caur plastmasu, plastmasa nenodils
un spéle kalpos ilgak.

AKSESUARI, REZERVES DALAS
(16-19 Ipp.)

Papildus spélétaju komandu komplektam, kas

tiek dots I1dzi spélei, jus varat papildus iegadaties
spélétaju komandas no dazadam pasaules hokeja
Ilgam, taja skaita NHL. Ir iespéja ar iegadaties baltas
komandas, kuras jis izkrasot varat pasi.

Visus spéles komponentus, kuri ir uzskaititi (16.

Ipp) ir iesp&jams iegadaties arT ka rezerves dalas/
aksesuarus.

Visas STIGA rezerves dalas un aksesuarus var
pasitit un iegadaties veikala, kura jas nopirkat jasu
STIGA galda hokeju.



ZTIGA

NAVOD K POUZITI

BALENi OBSAHUJE
+ 1 kompletni hru

* 4 nozicky s ¢ernymi gumovymi botickami
+ 2 pocitadla goli s ukazateli

» 2 plexiskla * 2 puky
» 2 branky + 2 tymy hracd
MONTAZ PRAVIDLA HRY

NOHY (obr. 1-2, str. 2)

Na nohy natla¢ ¢erné gumové boticky.
Nohu zahakni do drazky spodniho vyztuzné
pFicky a zacvakni ji pfes okraj hry.

BRANKA, BRANKOVA SIT (obr. 3, str. 2)
Do branky zaveés sit ku. Branku vtla¢ do otvor( v
hraci plose.

POCITADLO GOLU (obr. 4, str. 2)

Nalepte stitek s Cislem na tycku k pocitadlo gélt.
Na pocitadlo navlékni Cerveny ukazatel. Koliky
naspodu pocitadla natla¢ do otvor na bo¢nim
hrazeni.

PLEXISKLA (obr. 5, str. 2)
Na kratsi strany htisté nasad’ plexiskla.

HRACI (obr. 6, str. 2)

Kazdé muZstvo se sklada z 5 hracl a 1 brankare.
Pohybovanim téhel zjisté$, na ktery koliek pfijde
nasadit hra¢ kterého muzstva. Pfi nasazovani hrace
pridrzuj hru zespodu druhou rukou.

UDRZBA

BEZPECNOST

Pfed pouzitim zkontrolujte, zda je vyrobek
neporuseny. Dokud nebudou v§echny zavady
opraveny, vyrobek se z bezpe¢nostnich duvodu
nesmi pouzivat.

VYMENA TAHLA (obr. 7, str. 2)

Obrat hru dnem vzh(ru. Stahni ¢erné gumové
drzadlo s konce tahla.

Tahlo uvolni§ opatrnym preklapénim jezdce do
strany, kdyz zaroveén lehce stlaci$ plastové Zebro
hristé dolu. Vytahni tahlo a namontuj nové.

VYMENA KLOUBU (obr. 8, str. 2)
Kloub vytahnes tak, Ze tahlo protlacis drazkou v
kloubu. Namontuj novy kloub.

Zéapasy byvaji zabavnéjsi hraje-li se podle

osvédcenych pravidel.

- Zapas se hraje na 5 minut. Cas stale b&zi i kdyz
je puk vystfelen mimo hFisté

- Zapas zacina vhozenim kotouce ve stfedovém
kruhu.

- Stfedni uto€nik nemlze dosahnout branky
pfimo z vhazovani. Kotou¢ musi byt nejdfive
rozehran na jiného hrace.

- Branka plati jenom tehdy, zGstane-li kotou¢ v
siti. Jestlize puk z branky vysko¢€i, branka se
nepocita.

- Po obdrzené brance se vhazuje vzdy ve
stfedovém kruhu.

RADY

JAK HRU JESTE VYLEPSIT

- Nékolik kapek oleje nebo trocha silikonového
spreje na ozubena kolecka ¢i vodici drazky
zlep§i jejich funkci.

- Nozi¢ky doplrh malymi savymi kaliSky a hra
bude stat pevné jako skala.

- Na zditky na krat$ich stranach hry, kudy
prochazeji tahla, prilep kolem otvoru kovové
podlozky. Zivotnost hry se tim prodlouZi.

DOPLNKY/NAHRADNI DILY

(str. 16-19)

KaZda hra obsahuje dva tymy hracu v zakladnim
vybaveni. Samostatné si muzete podle vlastniho
vybéru dokoupit extraligove tymy, tymy NHL nebo
narodni tymy. Existuje také cely bily tym, ktery

si mUzZete sami namalovat. V§echny ocislované
polozky na rozkresu (viz strana 16) jsou dostupné
jako nahradni dily. Originalni nahradni dily STIGA si
mUzZete zakoupit nebo objednat tam, kde jste si hru
koupili.



POLSKI

* 1 boisko hokejowe

» 2 plastikowe bandy

* 2 bramki

* 4 ndzki antyposlizgowe

* 2 czytniki wynikow
e 2 krazki
+ 2 druzyny hokejowe

MONTAZ

NOGI (rys. 1-2, str. 2)

Natéz czarng naktadke plastikowg na noge do gry.
W16z noge do gry w otwdr w listwie na spodzie
gry. Przymocuj noge, wciskajac ja w dolng
krawedz gry. Zat6z pozostate nogi.

BRAMKA, SIATKA DO BRAMKI

(rys. 3, str. 2)

Zawies siatke w bramce. Wci$nij bramke do
otworéw na planszy gry.

WSKAZNIK ILOSCI BRAMEK
(rys. 4, str. 2)

Przylep naklejke z cyframi na listwie tablicy wynikow.

Nasun ruchome okienko na listwe do liczenia
bramek. Wcisnij listwe do otworéw na gornej
krawedzi gry.

PLEKSIGLAS (rys. 5, str. 2)
Zamontuj pleksiglas na krétszych bokach gry.

GRACZE (rys. 6, str. 2)

Kazda druzyna sktada sie z 5 graczy i 1 bramkarza.
Poruszajgc drazkami do gry zobaczysz ktére
podstawki dla graczy nalezg do ktérych druzyn.
Wecisnij ostroznie graczy na podstawki. Trzymaj
przy tym gre od spodu druga reka.

KONSERWACJA GRY
BEZPIECZENSTWO

Przed usyciem nale+y sprawdzis, czy produkt jest w
stanie nienaruszonym. Ze wzglsd$w
bezpieczesstwa nie nale*y usywa+ produktu do
czasu naprawienia wszystkich usterek.

WYMIANA DRAZKA DO GRY (rys. 7, str. 2)
Przewré¢ gre do géry nogami. Zdejmij gumowg
koncowke z drazka. Poluzuj ostroznie drgzek
przekrecajgc w bok sanki i przyciskajgc
jednoczesnie dno gry do dotu.

Wyciggnij stary drgzek i zamontuj nowy.
WYMIANA KOLANKA (rys. 8, str. 2)

Aby zdjag¢ kolanko nalezy przeciggna¢ drazek
przez naciecie w kolanku.

Zamontuj nowe kolanko.

REGULY GRY

Najlepiej gra sie przy ustalonych z géry zasadach.

- Czas trwania meczu wynosi 5 minut. Zegar
idzie nawet jesli krgzek wyleci poza gre.

- Mecz rozpoczyna sie od spuszczenia krgzka na
koto Srodkowe.

- Bramka nie moze by¢ strzelona przez
napastnika zaraz po rozpoczeciu meczu. Krgzek
musi by¢ najpierw podany do innego gracza.

- Aby bramka zostata uznana, krgzek musi tkwic¢
w bramce. Krazek, ktory wyskoczy z bramki
nie liczy sig wiec jako bramka.

- Po strzeleniu bramki mecz rozpoczyna sie
zawsze od kota srodkowego.

RADY

ABY DOBRA GRA BYLA JESZCZE LEPSZA
Kilka kropli oleju lub troche sprayu z silikonem na
kota zebate i drazki znacznie poprawiajg ich
funkcjonowanie.

Dokup i zatéz mate przyssawki na nogi do gry, to
bedzie stata stabilnie jak gtaz.

Jesli chcesz przedtuzy¢ zywotnosc¢ gry, przyklej
superklejem mate ptytki metalowe wokot otworéw
na drazki, na krotszych bokach gry.

AKCESORIA

(strona 16-19)

Jest mozliwos$¢ zakupu réznych druzyn
hokejowych z catego $wiata stowarzyszonych
w NHL. Istnieje mozliwos$¢ przygotowania
(pomalowania) swojej druzyny. Wszystkie
dodatkowe artykuty sg dostepne u
przedstawiciela firmy STIGA na terenie kraju.



PYCCKUM

B KOMIMNEKTE:

* Wrposoe none, 1

* lnacTtukoBas 3awuTa, 2
* Boporta, 2

* HoXKM C YEPHBIMU HECKONb3ALLUMHU
HaKoHeYHukamu, 4

* CyeTyuk ronos, 2

 Wawba, 2

+ KomaHpga vrpokos, 2

MHCTPYKUWU NO CBEOPKE

OcHoBaHwus (puc. 1-2, cTpaHuua 2)

YcTaHoBUTe YepHble NNacTUKOBbIe HAKOHEYHMKM
Ha HOXKW. BCcTaBbTe HOXKM B COOTBETCTBYOLLNE
npopesu 1 NpuKpenuTe K KPOMKe UrPOBOTO MNOTIS.

BopoTta, CeTka BopoT (puc. 3, cTpaHuua 2)
HaTsiHuTe ceTky Ha BopoTa. YCTaHOBWTe BOpoTa B
OTBEPCTUS HA XOKKEMHOW nnoLiazgke.

CueTumk ronos (puc. 4, ctpanHuua 2)

MpukpennTe Hakneiky C HOMepamu K CHETYMKY,
yCTaHOBUTE MHAMKATOP ronoB. 3akpenuTe CYETUMK
OYKOB B pefibcax CYeT4MKa O4KOB.

OpraHuyeckoe cTekno (puc. 5, cTpaHuua 2)
MpukpenuTe opraHnyeckoe CTEKNO K HA3KUM
BOKOBbIM NMaHKam XOKKeNHOWN nnoLuagKku.

WUrpoku (puc. 6, cTpaHuua 2)

Kaxpas komanaa coctout n3 5 nonesbiX UTPOKOB U
1 BpaTaps. Bpawas xxepab ynpaBneHus MOXHO
onpeaenuTb, Kakow U3 KOMaHA NpuHaanexat
noAcTaBkn Ans Urpokos. OCTOPOXHO

BCTaBbTe UIPOKOB B MOACTaBKU. [ipyrom pykow
npuaepXmBanTe HWXHIO YacTb UTPOBOro NOMS.

TEXHUYECKOE
OBCITYXMBAHUE

3ameHa xeppaen ynpaBneHus (puc. 7, ctpaHuua 2)
MepeBepHWTE UrPOBOE NOJIE U CHUMUTE YEPHbIE
PE3UHOBbIE HAKOHEYHUKM C KOHLI0B YNPaBnsoLmx
xepaen. OCTOpoXHO NPOKpyYMBasi epab,

1 OLHOBPEMEHHO NPUAEPXKUBAS OCHOBaHNE
UrpoBOrO NOJsi, OTCOEAMHUTE U BbITalnTe

Xepab ynpasneHus. YCTaHOBUTE HOBYIO XepAb
ynpaBneHus.

3ameHa ynpaBnsoliero 3BeHa

(puc. 8, cTpaHuua 2)

BcTaBbTe xepab ynpaBneHnsi B npopesb
ynpaBnsioLLero 3BeHa 1 yaanute 370 3BEHO.
YcTaHoBUTe HOBOE ynpaBnsioLlee 3BEHO.

NMPABWUJIA UT'PbI

XokkelHble MaTyu ByayT NpoxoauTb
yBnekaTtenbHee, ecnv Bbl byaeTe cnegoBaTb
YCTaHOBIEHHbIM NpaBunam.

- [MpopomxuTenbHocTb MaTya 5 MUHYT. Ecnn
Lwanba BbIbMBaeTCcs 3a npeaenbl XOKKeNHon
nnowazku, Yacel MaTya npofonxaT paboTaTtb.

- XOKKeWHbI MaT4 HauymMHaeTcs BbpacbiBaHneM
Lwanbel B LEHTPE NnoLanKku.

- Tonbl, 3a6UTble B Ha4Yane urpbl HENOCPEACTBEHHO
13 LeHTpa nnoLwaaku, He 3acunTtbiBatoTcs. Laiby
BHavane HeobxoanMo nepefaTtb APYromy Urpoky.

- [ns Toro 4Tobbl Wanba Gbina 3acynMTaHa, oHa
[OMKHa ocTaBaTbCs B ceTke BopoT. LWaiibbl,
BbINIETEBLUME U3 CETKN BOPOT, HE 3aCUMTHIBAIOTCS.

- Bb6packiBaHue Wwaibbl nocne rona Bcerga
NPONCX04UT B LLEHTPE XOKKENHOW NNOLLaaKu.

NONE3HAA UH®OPMALIUA

Kak caenaTtb xopoluyto urpy elie nysiie

- Heckonbko kanenb Macna unu pacrnbinesue
CUNMUKOHa Ha 3ybyaTble Nepeaayn v xxepamn
yrnpaBrieHUs ynyyliatoT aKcnnyaTauuoHHble
XapaKTepucTUKu.

- Ecnwu ycTaHOBUTB NPUCOCKM Ha MOACTaBKM As
UrpoKoB, TO 3TO 0becneynT MakcUmarbHyo
Ha[eXHOCTb Urpbl.

AKCECCYAPbBI/3AMNACHbIE
YACTU (cTpaHuua 16-19)

Bce opurmHanbHble 3anacHble YacTi oT oupmbl
STIGA MOXHO npuobpecTu B MarasuHe, B KOTOPOM
Bbl npuobpeTanu gaHHyto urpy.
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SPECIFIKATION / sPECIFICATION |/ TIGA

7111-0393-01
7111-0393-03
7111-0393-20
7111-9026-00
7111-9072-02
7111-9015-00
7111-9083-02
7111-9083-06
7111-9073-01
9699-0021-02
7111-9083-07
7111-9083-01
7111-9083-03
7111-9083-04
7111-9079-01
7111-9074-01
7111-0220-01
7111-0332-01
7111-0333-01
7111-0348-01

Bendamning

Isfolie - Play Off

Isfolie - Stanley Cup
Isfolie - High Speed
Malbur kpl
Malraknarskena

Handtag

Reglagestang malvakt
Reglagestang vansterytter
e Lank

ee Bricka

Reglagestang vansterback
Reglagestang center
Reglagestang hogerback
Reglagestang hogerytter
Puck

Fot

Bottenlist

Puckutkastare
Puckutkastararm

Plexiglassarg

Description

Ice sheet - Play Off
Ice sheet - Stanley Cup

Ice sheet - High Speed
Goal assy.

Goal counter strip
Handle

Control rod goalkeeper
Control rod left wing
e Link

ee Washer

Control rod left def.
Control rod centre
Control rod right def.
Control rod right wing
Puck

Foot

Board strip

Puck ejector

Puck ejector arm

Plexi glass

Anm./Notes

Sats 2 st./kit of 2
Sats 2 st./kit of 2
Sats 6 st./kit of 6

Sats 2 st./kit of 2

Sats 3 st./kit of 3
Sats 4 st./kit of 4




ZTIGA

Fig. | Art.nr./Part No.

13 7111-9069-04
13 7111-9080-01
13 7111-9080-02
13 7111-9080-03
13 7111-9080-04
13 7111-9080-05
13 7111-9080-06
13 7111-9080-07
13 7111-9080-08
13 7111-9080-10
13 7111-9080-11

HOCKEYLAG / TEAMS

Bendmning

Description

Nevtrala lag / Neutral teams

Malvakt vit/vit
Hockeylag gul/bla
Hockeylag r6d/rod
Hockeylag vit/bla
Hockeylag vit/réd
Hockeylag réd/bla
Hockeylag bla/rod
Hockeylag vit/gron
Hockeylag gul/svart
Hockeylag vit/svart
Hockeylag "Mala ditt eget"

Goalkeeper white/white
Team yellow/blue

Team red/red

Team white/blue

Team white/red

Team red/blue

Team blue/red

Team white/green

Team yellow/black
Team white/black

Team "Paint your own"

Anm./Notes

Sats 2 st./kit of 2

Art.nr./Part No.

Bendamning

Description

Anm./Notes

13 7111-9090-50
13 7111-9090-51
13 7111-9090-52
13 7111-9090-53
13 7111-9090-54
13 7111-9090-55
13 7111-9090-56
13 7111-9090-57
13 7111-9090-58
13 7111-9090-59
13 7111-9090-60
13 7111-9090-61
13 7111-9090-62
13 7111-9090-63
13 7111-9090-64
13 7111-9090-65
13 7111-9090-67
13 7111-9090-68

Svenska Elitserien / Swedish Elitserien

Hockeylag Brynas
Hockeylag Djurgarden
Hockeylag Farjestad
Hockeylag HV71
Hockeylag Linkoping
Hockeylag Lulea
Hockeylag Leksand
Hockeylag Malmo
Hockeylag Modo
Hockeylag Sodertalje
Hockeylag Timra
Hockeylag Va Frélunda
Hockeylag Skelleftea
Hockeylag Mora
Hockeylag Bjorkloven
Hockeylag Rogle
Hockeylag AIK
Hockeylag Vaxjo

Team Brynas
Team Djurgarden
Team Farjestad
Team HV71
Team Linkoping
Team Luled
Team Leksand
Team Malmo
Team Modo
Team Sodertalje
Team Timra
Team Va Frélunda
Team Skelleftea
Team Mora
Team Bjorkloven
Team Rogle
Team AIK

Team Vaxjo
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Art.nr./Part No.

7111-9090-70
7111-9090-71
7111-9090-72
7111-9090-73
7111-9090-74
7111-9090-75
7111-9090-76
7111-9090-77
7111-9090-78
7111-9090-79
7111-9090-80
7111-9090-81
7111-9090-82
7111-9090-83

HOCKEYLAG / TEAMS

Bendmning

ZTIGA

Description Anm./Notes

Finska SM-Liiga / Finnish SM-Liiga

Hockeylag Blues
Hockeylag HIFK
Hockeylag HPK
Hockeylag llves
Hockeylag Jokerit
Hockeylag JYP
Hockeylag Karpat
Hockeylag Lukko
Hockeylag Pelicans
Hockeylag Saipa
Hockeylag Tappara
Hockeylag TPS
Hockeylag Assit
Hockeylag Kalpa

Team Blues
Team HIFK
Team HPK
Team llves
Team Jokerit
Team JYP
Team Karpat
Team Lukko
Team Pelicans
Team Saipa
Team Tappara
Team TPS
Team Assat

Team Kalpa

Fig.
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Art.nr./Part No.

7111-9090-10
7111-9090-11
7111-9090-12
7111-9090-13
7111-9090-14
7111-9090-15
7111-9090-16
7111-9090-17
7111-9090-18
7111-9090-19
7111-9090-20
7111-9090-21
7111-9090-22
7111-9090-23
7111-9090-24
7111-9090-25
7111-9090-26
7111-9090-27
7111-9090-28
7111-9090-29

Bendamning

Description Anm./Notes

NHL (National Hockey League)

Hockeylag NY Islander
Hockeylag New Jersey
Hockeylag NY Rangers
Hockeylag Philadelphia
Hockeylag Pittsburgh
Hockeylag Boston
Hockeylag Montreal
Hockeylag Buffalo
Hockeylag Ottawa
Hockeylag Toronto
Hockeylag Atlanta
Hockeylag Carolina
Hockeylag Florida
Hockeylag Tampa
Hockeylag Washington
Hockeylag Calgary
Hockeylag Edmonton
Hockeylag Minnesota
Hockeylag Vancouver

Hockeylag Colorado

Team NY Islander
Team New Jersey
Team NY Rangers
Team Philadelphia
Team Pittsburgh
Team Boston
Team Montreal
Team Buffalo
Team Ottawa
Team Toronto
Team Atlanta
Team Carolina
Team Florida
Team Tampa
Team Washington
Team Calgary
Team Edmonton
Team Minnesota
Team Vancouver

Team Colorado




ZTIGA

Fig. | Art.nr./Part No.
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7111-9090-30
7111-9090-31
7111-9090-32
7111-9090-33
7111-9090-34
7111-9090-35
7111-9090-36
7111-9090-37
7111-9090-38
7111-9090-39
7111-9090-40
7111-9090-41

HOCKEYLAG / TEAMS

Bendmning

Description

NHL (National Hockey League)

Hockeylag Nashville
Hockeylag Detroit
Hockeylag Chicago
Hockeylag Columbus
Hockeylag St. Louis
Hockeylag Phoenix
Hockeylag Anaheim
Hockeylag Dallas
Hockeylag Los Angeles
Hockeylag San José
Hockeylag ”Mala ditt eget"
Hockeylag Winnipeg Jets

Team Nashville
Team Detroit
Team Chicago
Team Columbus
Team St. Louis
Team Phoenix
Team Anaheim
Team Dallas
Team Los Angeles
Team San José
Team "Paint your own"

Team Winnipeg Jets

Anm./Notes

NHL

Art.nr./Part No.

Bendamning

Description

Extraliga (Tjeckien/Czech Republic)

Anm./Notes

13
13
13
13
13
13
13
13
13
13
13
13
13
13
13
13
13

7111-9092-01
7111-9092-02
7111-9092-03
7111-9092-04
7111-9092-05
7111-9092-06
7111-9092-07
7111-9092-08
7111-9092-09
7111-9092-10
7111-9092-13
7111-9092-14
7111-9092-15
7111-9092-16
7111-9092-17
7111-9092-18
7111-9092-19

Hockeylag Pardubice
Hockeylag Zlin

Hockeylag Liberec
Hockeylag Vitkovice
Hockeylag Sparta
Hockeylag Slavia
Hockeylag Kladno
Hockeylag Litvinov
Hockeylag Plzen
Hockeylag Karlovy Vary
Hockeylag Trinec
Hockeylag Ceské Budéjovice
Hockeylag HC Olymp
Hockeylag Jagr Team
Hockeylag Usti nad Labem
Hockeylag Mladd Boleslav
Hockeylag Brno

Team Pardubice
Team Zlin

Team Liberec

Team Vitkovice

Team Sparta

Team Slavia

Team Kladno

Team Litvinov

Team Plzen

Team Karlovy Vary
Team Trinec

Team Ceské Budéjovice
Team HC Olymp
Team Jagr Team
Team Usti nad Labem
Team Mlada Boleslav

Team Brno
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www.stigagames.com
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On the webpage, you will also find the STIGA Games
assortment and manuals for download
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